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 21वीं सदȣ कȧ गǓतशील वैिæवक अथ[åयवèथा मɅ ͧश¢ा का उɮदेæय 

केवल जानकारȣ देना नहȣं, बिãक छाğɉ मɅ समèया-समाधान, रचना×मक 

और आलोचना×मक ͬचतंन जसै े कौशल ͪवकͧसत करना है। यह शोध 

पारंपǐरक ͧश¢ण पɮधǓतयɉ कȧ सीमाओं को èवीकार करते हुए, ͧश¢ा के 

¢ेğ मɅ नवाचार और ͪवशषे Ǿप से ͧश¢ण अͬधगम कȧ नवाचारȣ 

ͪवͬधयɉ  का गहन ͪवæलेषणा×मक एवं समी¢ा×मक अÚययन Ĥèतुत 

करता है। इसका Ĥाथͧमक उɮदेæय इन ͪवͬधयɉ कȧ Ĥभावशीलता, 

काया[Ûवयन मɅ आने वालȣ चुनौǓतयɉ एवं ͧश¢ण पǐरणामɉ पर उनके 

Ĥभाव का åयविèथत मूãयांकन करना है। यह अÚययन गुणा×मक शोध 

पɮधǓत पर आधाǐरत है िजसमɅ åयविèथत साǑह×य समी¢ा का उपयोग 

ͩकया गया है ͪवæवसनीय शैͯ¢क डटेाबेस, शोध पǒğकाओं, पुèतकɉ और 

मामला अÚययनɉ से ĤाÜत मौजदूा साǑह×य का गहन ͪवæलेषण ͩकया 

गया। इस ͪवæलेषण के माÚयम से Ĥमुख नवाचारȣ ͧश¢ण ͪवͬध से 

समèया आधाǐरत अͬधगम(PBL), िÝलÜड ÈलासǾम संवͬध[त 

वाèतͪवकता(AR)/ आभासी वाèतͪवकता(VR) का उपयोग, और 

सहयोगा×मक अͬधगम आǑद कȧ पहचान वगȸकरण और तुलना×मक 

अÚययन ͩकया गया। 
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Introduction (पǐरचय) 

ͧश¢ा मानव सßयता के ͪवकास कȧ आधारͧशला रहȣ है। यह वह ĤͩĐया है जो मनुçय को न केवल सा¢र बनाती है, 

अͪपतु उस ेसामािजक, आͬथ[क एवं बौɮͬधक Ǿप से सशÈत भी बनाती है। परÛतु वत[मान समय मɅ, जब सàपूण[ ͪवæव 

तीĭ गǓत से बदल रहा है, तब ͧश¢ा कȧ पारंपǐरक अवधारणाएँ एवं पɮधǓतया ँअपया[Üत ͧसɮध हो रहȣ हɇ। वैæवीकरण, 

ͫडिजटलȣकरण और सूचना ĐाǓंत के इस युग मɅ ͧश¢ा के उɮदेæय, पाɫयĐम और ͧश¢ण ͪवͬधयɉ मɅ मौͧलक पǐरवत[न 

कȧ आवæयकता अǓनवाय[ हो गई है। इसी पǐरवत[न कȧ अवधारणा को "नवाचार" (Innovation) का नाम Ǒदया गया है। 

ͧश¢ा के संदभ[ मɅ नवाचार का ता×पय[ केवल ͫडिजटल उपकरणɉ के Ĥयोग तक सीͧमत नहȣं है। यह एक अ×यंत åयापक 

͸िçटकोण है, िजसके अतंग[त शै¢ͨणक ͪवचारधारा, पाɫयĐम का ͫडजाइन, मूãयांकन कȧ Ĥणालȣ, ͧश¢ण कȧ ͪवͬधयाँ 

तथा ͧश¢ण वातावरण सभी मɅ ĐाǓंतकारȣ पǐरवत[न सिàमͧलत हɇ। नवाचार का मुÉय लêय ͧश¢ण-अͬधगम कȧ 

ĤͩĐया को अͬधक Ĥासंͬगक, रोचक, छाğ-कɅ Ǒġत एवं जीवनोपयोगी बनाना है। 

वत[मान ͧश¢ा Ĥणालȣ कȧ Ĥमुख चुनौǓतया,ँ जैसे ͩक पाɫयपुèतक कɅ Ǒġत ͧश¢ण, रटंत ͪवɮया पर बल, åयावहाǐरक 

£ान का अभाव, छाğɉ मɅ सजृना×मकता एवं आलोचना×मक सोच का ͪवकास न हो पाना, इन सभी के समाधान हेत ु

नवाचारȣ ͧश¢ण ͪवͬधयाँ एक सशÈत ͪवकãप के Ǿप मɅ उभरȣ हɇ। यह शोध पğ ͧश¢ा मɅ नवाचार कȧ अवधारणा का 

गहन ͪवæलेषण करते हुए नवाचारȣ एवं परंपरागत ͧश¢ण ͪवͬधयɉ का तुलना×मक अÚययन Ĥèतुत करेगा। इस शोध 

के मुÉय ǒबदंओुं मɅ नवाचार कȧ आवæयकता एवं मह×व, ͪवͧभÛन नवाचारȣ ͪवͬधयɉ का ͪववेचन, उनकȧ Ĥभावशीलता 

का ͪवæलेषण तथा भारतीय संदभ[ मɅ इनके काया[Ûवयन कȧ चुनौǓतया ँसंभावनाएँ शाͧमल हɇ। यह पğ इÛहȣ ंआयामɉ पर 

कɅ Ǒġत होगा। 

अÚययन कȧ आवæयकता (Need of the Study) 

वत[मान वैæवीकरण, ͫडिजटलȣकरण एवं सूचना ĐांǓत के युग मɅ ͧश¢ा कȧ पारंपǐरक पɮधǓतया ँ ͪवɮयाͬथ[यɉ कȧ 

आवæयकताओं को पूण[ करने मɅ अपया[Üत ͧसɮध हो रहȣ हɇ। आज कȧ ͧश¢ा केवल £ानाज[न तक सीͧमत न रहकर, 

ͪवɮयाͬथ[यɉ मɅ रचना×मकता, समèया-समाधान ¢मता तथा आलोचना×मक ͬचतंन ͪवकͧसत करन ेकȧ अपे¢ा करती 

है 

इस संदभ[ मɅ ͧश¢ा मɅ नवाचार कȧ आवæयकता Ǔनàन कारणɉ से अनुभव कȧ जाती है— 

पारंपǐरक ͧश¢ण पɮधǓतयɉ मɅ रटंत ͪवɮया एवं ͧश¢क-कɅ Ǒġत ͸िçटकोण का Ĥभु×व।ͪवɮयाͬथ[यɉ मɅ åयावहाǐरक एवं 

जीवनोपयोगी £ान का अभाव।बदलती सामािजक एवं तकनीकȧ आवæयकताओं के अनुǾप ͧश¢ा का अनुकूलन 

आवæयक होना।ͫडिजटल उपकरणɉ एवं तकनीकȧ संसाधनɉ के बढ़ते उपयोग के बावजूद उनके Ĥभावी एकȧकरण का 

अभाव ͧश¢ण-अͬधगम ĤͩĐया को अͬधक रोचक, सहभागी एवं छाğ-कɅ Ǒġत बनाने कȧ आवæयकता। 
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अतः यह अÚययन ͧश¢ा मɅ नवाचार कȧ अवधारणा, उसकȧ उपयोͬगता तथा उसके Ĥभावɉ को समझने के ͧलए अ×यंत 

आवæयक है। 

2. अÚययन का महǂव (Significance of the Study) 

यह अÚययन ͧश¢ा के ¢ेğ मɅ ͪवͧभÛन Ǒहतधारकɉ के ͧलए मह×वपूण[ है— 

(i).ͪवɮयाͬथ[यɉ के ͧलए 

सीखने कȧ ĤͩĐया को अͬधक ǽͬचकर, सͩĐय एवं अनुभवा×मक बनाता है।रचना×मकता,आलोचना×मक सोच एवं 

समèया-समाधान कौशल का ͪवकास करता है। 

21वीं सदȣ के कौशलɉ (ͫडिजटल सा¢रता, सहयोग, अनुकूलनशीलता) का ͪवकास करता है। 

(ii).ͧश¢कɉ के ͧलए 

ͧश¢ण ͪवͬधयɉ मɅ नवीनता एवं लचीलापन लाने मɅ सहायक। 

ͧश¢कɉ को माग[दश[क एवं सुͪवधा Ĥदाता कȧ भूͧमका मɅ èथाͪपत करता है नई तकनीकɉ एवं कौशलɉ के ͪवकास के 

ͧलए Ĥेǐरत करता है। 

(iii) संèथानɉ के ͧलए 

ͧश¢ण कȧ गुणवƣा एवं Ĥभावशीलता मɅ वɮृͬध करता है। 

संèथागत द¢ता एवं संसाधनɉ के बेहतर उपयोग को सुǓनिæचत करता है।समावशेी एवं आधुǓनक ͧश¢ण वातावरण 

का Ǔनमा[ण करता है। 

(iv).समाज के ͧलए 

नवाचार आधाǐरत ͧश¢ा से कुशल एवं िजàमेदार नागǐरकɉ का Ǔनमा[ण होता है ͧश¢ा को अͬधक समावेशी एवं सुलभ 

बनाने मɅ सहायता ͧमलती है। 
 

नवाचार कȧ भूͧमका  

वत[मान युग मɅ ͧश¢ा मɅ तकनीकȧ सुधार और नवाचार कȧ अ×यंत आवæयकता है पारंपǐरक ͧश¢ण पɮधǓतयɉ से 

हटकर नवीन ͧश¢ण उपकरणɉ का उपयोग जैसे ͫडिजटल तकनीक मãटȣमीͫडया और सͩĐय ͧश¢ण तकनीकȧ 

ͪवɮयाͬथ[यɉ को अͬधक सशÈत बनाती है। 

ͧश¢ा के ¢ेğ मɅ नवाचार एक ऐसा साधन है िजसके ɮवारा ͧश¢कɉ और ͪवɮयाͬथ[यɉ दोनɉ को लाभ होता है नवाचार से 

ता×पय[ उन नये तकनीकɉ, ͪवͬधयɉ का Ĥयोग है जो ͧश¢ण को Ĥभावी,रोचक और सजृना×मक बनाते हɇ नवाचार के 
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माÚयम से ͧश¢क न केवल ͪवɮयाͬथ[यɉ के सीखने कȧ ¢मता को बढ़ावा देते हɇ बिãक उÛहɅ समèयाओं को सुलझाने कȧ 

नई तकनीकɅ  और ͸िçटकोण भी ͧसखाते हɇ। 

ͧश¢ा मɅ नवाचार- ͧश¢ा मɇ नवाचार का अथ[ ͧश¢ण- अͬधगम ĤͩĐया को अͬधक Ĥभावी ǽͬचकर और सरल बनाने के 

ͧलए नई तकनीकɉ, तरȣकɉ और साधनɉ का उपयोग करना इसमɅ पारंपǐरक पɮधǓत से अलग सोचने, समझने और 

समèयाओं को सुलझाने का नया नजǐरया शाͧमल है जो छाğɉ कȧ रचना×मकता और समèया-समाधान ¢मताओ ंको 

ͪवकͧसत करता है नवाचार का अथ[ तकनीक का उपयोग नहȣ,ं बिãक सोचने के तरȣके मɅ बदलाव लाना भी है िजसस े

सीखने कȧ ĤͩĐया छाğɉ के ͧलए अͬधक आकष[क और åयिÈतगत बनती है। ͧश¢ा मɅ नवाचार कोई Ǔनिæचत पǐरभाषा 

वाला ͪवͧशçट शÞद नहȣं हɇ नवाचार ͧश¢ा कȧ भावना समèयाओं को नए नजǐरए से देखने और उÛहɅ अलग, नए तरȣकɉ 

से हल करने का खुलापन है। 

 ͧश¢ा मɅ नवाचार समèयाओं कȧ पहचान करने,दसूरɉ को देखकर और उनसे सीखकर इन समèयाओं के समाधान के 

ͧलए नए तरȣके ͪवकͧसत करने तथा जब यह Ĥयोग अपेͯ¢त पǐरणाम न दे तो उन पर पुनः Ĥयोग करने स ेआता है। 

अÚययन का उɮदेæय  

1. ͧश¢ा मɅ नवाचार का समालोचना×मक अÚययन  

2. परàपरागत ͪवͬधयɉ एवं नवाचारȣ ͪवͬधयɉ का अÚययन 

अÚययन कȧ ͪवͬध  

इस अÚययन मɅ गुणा×मक शोध उपागम के अतंग[त ͪवæलेषणा×मक ͪवͬध का उपयोग ͩकया गया तथा यह अÚययन 

ɮͪवतीय İोतɉ पर आधाǐरत है िजसके अतंग[त ͪवͧभÛन पǒğकाओं,पुèतकɉ, जन[ल, शोधपğो सरकारȣ एवं गरै सरकारȣ 

ǐरपोट[ और वेबसाइट का उपयोग ͩकया गया है। 

ͧश¢ा मɅ नवाचार का समालोचना×मक अÚययन करना  

इस उɮदेæय कȧ ĤकृǓत को समझने के ͧलए ‘समालोचना×मक अÚययन’ शÞद का Úयान कɅ Ǒġत करना आवæयक है 

एक समालोचना×मक अÚययन का ता×पय[ केवल वण[ना×मक ͪववरण Ĥèतुत करना नहȣं है बिãक ͩकसी ͪवषय कȧ 

बहुआयामी गहन एवं ताͩक[ क पड़ताल करना है िजसमɅ उसके सकारा×मक और नकारा×मक दोनɉ पहलुओं का 

ͪवæलेषणा×मक मूãयांकन शाͧमल हो। इसका लêय एक संतुͧलत तटèथ एवं ͪवɮवतापूण[ ͸िçटकोण अपनाते हुए 

नवाचार कȧ अवधारणा कȧ जǑटलताओं को उजागर करना है। यह उɮदेæय नवाचार को एक ‘सवȾƣम समाधान’ के Ǿप 

मɅ पेश करने कȧ बजाय, एक ‘जǑटल घटना’ के Ǿप मɅ देखने पर बल देता है। 

इस उɮदेæय कȧ पूǓत [ हेतु Ǔनàनͧलͨखत ǒबÛदओुं पर Đमबɮध तरȣके से ͪवचार ͩकया जाएगा: 



The Academic                                                                                         Volume 4 | Issue 8 | August 2026 

ͧशवांजͧल पटेल, Ĥोफेसर जहाँ आरा                                                                                                        Page | 942 

क. नवाचार कȧ अवधारणा: ऐǓतहाͧसक पǐरĤेêय एवं ͪवकास 

नवाचार कोई नवीनतम घटना नहȣं है। ͧश¢ा के ¢ेğ मɅ इसकȧ जड़Ʌ इǓतहास मɅ गहरȣ हɇ। सुकरात कȧ Ĥæनोƣर ͪवͬध, 

महा×मा गांधी कȧ बुǓनयादȣ ͧश¢ा कȧ ‘ͩĐया ɮवारा ͧश¢ण’ कȧ अवधारणा, या रवींġनाथ टैगोर कȧ ĤकृǓत के 

सािÛनÚय मɅ ͧश¢ण कȧ पɮधǓत, ये सभी अपने समय के नवाचार थे। इस खंड मɅ नवाचार के ऐǓतहाͧसक ͪवकासĐम 

का अÚययन ͩकया जाएगा, ताͩक यह समझा जा सके ͩक कैसे समय के साथ ͧश¢ण के उɮदेæयɉ और सामािजक 

आवæयकताओं मɅ पǐरवत[न के साथ-साथ नवाचार के èवǾप मɅ भी पǐरवत[न आया है। यह ऐǓतहाͧसक संदभ[ वत[मान 

नवाचारɉ को समझने कȧ एक ͸ढ़ नींव Ĥदान करेगा। 

ख. नवाचार के ͪवͧभÛन आयाम: तकनीक से परे एक åयापक ͸िçटकोण 

आमधारणा के ͪवपरȣत, नवाचार का अथ[ केवल कंÜयूटर, टैबलेट या èमाट[बोड[ जैसी Ĥौɮयोͬगकȧ का ͧश¢ण मɅ 

एकȧकरण माğ नहȣं है। यह एक अ×यंत åयापक अवधारणा है। इस शोध मɅ नवाचार के Ǔनàनͧलͨखत आयामɉ का 

ͪवæलेषण ͩकया जाएगा: 

शै¢ͨणक ͪवचारधारा मɅ नवाचार: जैसे, छाğ-कɅ Ǒġत ͧश¢ण का उदय, समावेशी ͧश¢ा कȧ अवधारणा। 

पाɫयĐम ͫडजाइन मɅ नवाचार: जैसे, बहु-ͪवषयक (Interdisciplinary) पाɫयĐम, कौशल-आधाǐरत (Skill-based) 

पाɫयĐम का ͪवकास। 

ÈलासǾम आǑद, जो इस शोध का मुÉय फोकस हɇ। 

मूãयांकन Ĥणालȣ मɅ नवाचार: जैसे, रचना×मक मूãयांकन (Formative Assessment), èव-मूãयांकन (Self-

assessment), पोट[फोͧलयो मूãयांकन का Ĥयोग। 

शैͯ¢क Ĥशासन एवं नीǓत मɅ नवाचार: जैसे, èकूल Ĥबंधन मɅ ͫडिजटलाइजेशन, नई ͧश¢ा नीǓतयɉ का Ǔनमा[ण। 

इस Ĥकार, यह èपçट ͩकया जाएगा ͩक नवाचार एक सतत ĤͩĐया है जो ͧश¢ा कȧ समĒ पाǐरिèथǓतकȧ को Ĥभाͪवत 

करती है। 

ग. नवाचार का समालोचना×मक मूãयांकन: लाभ, चुनौǓतया ँएवं आलोचनाएँ 

यह इस उɮदेæय का सबसे मह×वपूण[ भाग है, जहाँ नवाचार का एकतरफा मǑहमामंडन न करके एक संतुͧलत ͪवæलेषण 

Ĥèतुत ͩकया जाएगा। 
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लाभ: नवाचार के èपçट लाभɉ, जैसे ͧश¢ण ĤͩĐया मɅ गǓतशीलता लाना, ͧश¢ण को वाèतͪवक जीवन से Ĥासंͬगक 

बनाना, तथा ͧश¢ण-अͬधगम कȧ द¢ता बढ़ाने पर Ĥकाश डाला जाएगा। 

चुनौǓतया:ँ नवाचारɉ के काया[Ûवयन मɅ आने वालȣ गभंीर चुनौǓतयɉ का ͪवèततृ ͪववेचन ͩकया जाएगा। इनमɅ शाͧमल 

हɇ: 

आͬथ[क लागत: उÛनत तकनीक और संसाधनɉ पर होने वाला भारȣ खच[, ͪवशषेकर ͪवकासशील देशɉ के ͧलए एक बड़ी 

बाधा है। 

ͫडिजटल ͪवभाजन (Digital Divide): नवाचार, ͪवशषे Ǿप से तकनीकȧ नवाचार, समाज के धनी और गरȣब, शहरȣ 

और Ēामीण वगɟ के बीच कȧ खाई को और चौड़ा कर सकते हɇ। 

ͧश¢कɉ का ĤǓतरोध: पǐरवत[न के ĤǓत एक èवाभाͪवक ĤǓतरोध, अपया[Üत Ĥͧश¢ण, और काय[भार मɅ वɮृͬध कȧ 

आशंका के कारण ͧश¢क नवाचारɉ को अपनाने मɅ Ǒहचͩकचा सकते हɇ। 

योजनाबɮध काया[Ûवयन का अभाव: ǒबना उͬचत योजना, Ĥͧश¢ण और बुǓनयादȣ ढाँच ेके थोपा गया नवाचार अÈसर 

ͪवफल हो जाता है। 

आलोचनाएँ: इस शोध मɅ नवाचार पर उठने वाले मौͧलक Ĥæनɉ पर भी चचा[ कȧ जाएगी। Èया नवाचार कभी-कभी ͧश¢ा 

जगत मɅ एक ‘फैशन’ या ‘चलन’ बन कर रह गया है? Èया यह ͧश¢ा को एक ‘उ×पाद’ और छाğ को ‘Ēाहक’ के Ǿप मɅ 

देखने कȧ ओर ले जा रहा है, िजसस ेͧश¢ा के मूल सामािजक, नैǓतक और मानवीय उɮदेæयɉ का ıास हो रहा है? Èया 

तकनीकȧ नवाचार ͧश¢क और छाğ के बीच के मानवीय संबंधɉ को कमजोर कर रहा है? 

इस Ĥकार, यह उɮदेæय ͧश¢ा मɅ नवाचार कȧ एक संपूण[, बहुआयामी और यथाथ[वादȣ तèवीर Ĥèतुत करेगा, जो इस 

शोध को एक गहन ͪवæलेषणा×मक आधार Ĥदान करेगी। 

परàपरागत ͪवͬधयɉ एवं नवाचारȣ ͪवͬधयɉ का अÚययन 

परàपरागत ͧश¢ण ͪवͬधयां  

1. परàपरागत ͧश¢ण ͪवͬध मɅ ͧश¢क/åयाÉयाता/ ɪयूटर Ĥभावी रहता है और ͧश¢क मुÉय Ǿप से पाɫयपुèतकɉ 

पर Ǔनभ[र करता है। 

2. इसमɅ अͬधगम मूãयांकन घंटो कȧ संÉया कȧ बजाय अÚययन के घंटɉ कȧ संÉया के आधार पर एक अलग इकाई के 

Ǿप मɅ देखा जाता है। 

3. इसमɅ परȣ¢ा संबंधी £ान पर Úयान कɅ Ǒġत करते है। 
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4. यह èपçट संरचना और सÉत अनुशासन पर Úयान कɅ Ǒġत करता है जबͩक नकुसान छाğɉ पर Ǔनभ[रता और 

सहयोग कȧ अवसरɉ कȧ कमी शाͧमल है। 

5. यह ͧश¢ण कɅ Ǒġत है। 

6. यह ͧश¢ा पɮधǓत न केवल छाğɉ को ͧश¢कɉ पर अ×यͬधक Ǔनभ[र बनती है बिãक उÛहɅ èवयं सोचने से रोकती है। 

7. ͧश¢क कɅ Ǒġत क¢ाओं मɅ छाğɉ के बीच सहयोग और संवाद के अवसरɉ का अभाव होता है। 

8. Ǔनिæचत पाɫयĐम न केवल उबाऊ होता है बिãक छाğɉ कȧ £ान और समाज का ͪवèतार करने मɅ भी ͪवफल रहता 

है।  

9. पारंपǐरक पɮधǓत मɅ छाğɉ को परȣ¢ा कȧ तैयारȣ करने के ͧलए एवं सैɮधांǓतक £ान याद करने पर जोर Ǒदया जाता 

है।  

10.  मैÛयुअल डुआटȶ जीआओ पाइरेस के अनुसार, पारंपǐरक ͧश¢ा नीǓतया ंन केवल छाğɉ पर दबाव(रटÛत ͪवɮया) 

डालती है तथा उÛहɅ परȣ¢ण मशीनɉ मɅ बदल देती हɇ। 

नवाचारȣ ͧश¢ण ͪवͬध  

1. इसमɅ ͧश¢क एक सुͪवधा Ĥदाता के Ǿप मɅ काय[ करता है जो छाğɉ कȧ राय और Ǿͬचयɉ का सàमान करता है। 

2. यह छाğɉ को सͩĐय सहभाͬगता को बढ़ावा देने पर जोर देता है। 

3.  इसमɅ åयिÈतगत ͧश¢ण और संवͬध[त सं£ाना×मक ͪवकास शाͧमल है। 

4. यह ͪवɮयाथȸ कɅ Ǒġत है इसका मुÉय उɮदेæय छाğɉ कȧ ¢मताओ ंऔर ǽͬच का ͪवकास करना है। 

5. पाɫयĐम का कोई Ǔनिæचत Đम नहȣं होता बिãक ͧश¢क ͧश¢ण ĤͩĐया के दौरान, छाğɉ कȧ ͪवͧभÛन 

आवæयकताओं के अनुसार, ͧश¢ण शैलȣ, ͪवषय वèतु और असाइनमɅट को समायोिजत करते हɇ। 

 

 

लाभ/ͪवशषेताएं  

• रचना×मकता एवं समèया समाधान- यह छाğɉ मɅ रचन सोच और नई समèयाओं को हल करने कȧ ¢मता ͪवकͧसत 

करता है। 

• सीखने को Ǿͬचकर बनाना- नवाचार उबाऊ(ǾǑढ़वादȣ) ͧश¢ण ͪवͬधयɉ को बदलकर छाğɉ के ͧलए सीखने को मजेदार 

और रोमांचक बनाता है। 
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• समèयाओं का समाधान – नवाचार से ता×पय[ वाèतͪवक समèयाओं का एक नया और सरल समाधान खोजना, जो 

ͧश¢ा Ĥणालȣ को बेहतर बनातीं हɇ। 

• ͧश¢कɉ का ͪवकास – यह ͧश¢कɉ को अपने £ान को बढ़ाने और नई द¢ताए ंको ͪवकͧसत करने के ͧलए Ĥो×साǑहत 

करता है। 

•  Ĥौɮयोͬगकȧ का उपयोग – िÝलÜड व ͧमͬĮत क¢ाएं, ͪवͫडयो उपकरण जैसे Ĥौɮयोͬगकȧ के माÚयम से सीखने के 

अनुभव को बढ़ाया जाता है। 

• åयिÈतगत सीखने का अनुभव – नवाचार के माÚयम से सीखने को एक आकष[क åयिÈतगत और सहयोगा×मक 

याğा मɅ बदल जाता है। 

• सीखने कȧ ĤͩĐया मɅ सुधार – नवाचार छाğɉ के ͧलए सीखने को अͬधक Ĥभावी, सͩĐय और आनंददायक बनाता है। 

• समानता को बढ़ावा - नवाचार के ɮवारा ͧश¢ा सभी के ͧलए सुलभ बनाई जाती है और सीखने मɅ आने वालȣ बाधाओं 

को दरू ͩकया जा सकता है। 

ͧश¢ा मɅ नवाचार के उदाहरण 

1. ĤोजÈेट आधाǐरत ͧश¢ण- छाğɉ को वाèतͪवक दǓुनया मɅ होने वालȣ समèयाओं कȧ पहचान करने और उसका 

समाधान ͪवकͧसत करने मɅ मदद करɅ। िजसस ेछाğ अपनी रचना×मक सोच, समèया-समाधान और उन छाğɉ के 

साथ सहयोग का अßयास कर सकते हɇ। 

2. ͧमͬĮत ͧश¢ा – ऑनलाइन ͧश¢ण को पारंपǐरक क¢ा ͧश¢ण के साथ जोड़ता है। छाğɉ को अपन े ͧश¢ण मɅ 

योगदान देने के ͧलए ऑनलाइन उपकरणɉ और इंटरनेट के उपयोग मɅ सहज होना चाǑहए। ͧमͬĮत ͧश¢ण पɮधǓत 

छाğɉ को यह जानने कȧ ¢मता Ĥदान करती ͩक उन उपकरणɉ का सवȾƣम उपयोग कैसे कर सकत ेहɇ िजन पर व े

अपने पेशवेर जीवन मɅ अ×यͬधक Ǔनभ[र हɉगे। 

3. एडटेक- ͧश¢ा को बेहतर बनाने के ͧलए ͪवकͧसत ͩकए गए ͩकसी भी सॉÝटवेयर, एÜलȣकेशन या सेवा को संदͧभ[त 

करता है।  

4. बेहतर संचार-  शिÈतशालȣ वीͫडयो उपकरण का उपयोग करके èकूल और अͧभभावकɉ के बीच संचार को सरल 

सुगम बनाना। 

5. èमाट[ Èलासेस और आईसीटȣ लैÞस – ͪवɮयालयɉ मɅ èमाट[ ÈलासǾम तथा सूचना और संचार Ĥौɮयोͬगकȧ 

(आईसीटȣ) लैÞस कȧ सुͪवधा Ĥदान करना। 

6. गेम आधाǐरत ͧश¢ा- कहूत जैसे Üलेटफाम[ का उपयोग करके सीखने को ĤǓतèपधȸ और रोचक बनाया जाता है। 
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7. वीआर/ एआर तकनीक -  इमͧस[व अनुभव Ĥदान करने के ͧलए वचु[अल और ऑगमɅटेड ǐरयͧलटȣ का उपयोग ͩकया 

जाता है। 

ͧश¢ा मɅ नवाचार कȧ नवीन Ĥवृͪ ƣयां (नवीन ǽझान) 

1.एआई और मेटावस[ का एकȧकरण- कृǒğम बुɮͬधमƣा(AI) छाğɉ के ͧलए åयिÈतगत ͧश¢ण पाठ Ĥदान करती है और 

मेटावस[ जैसे वचु[अल वातावरण मɅ इमͧस[व Ĥͧश¢ण और कौशल ͪवकास को बढ़ावा देता है 

2. गेͧमͩफकेशन और इंटरएिÈटव सामĒी- शैͯ¢क ͪवͫडयो गेम बनाना और उÛहɅ अनुकूͧलत करना छाğɉ कȧ भागीदारȣ 

को बढ़ाता है और तकनीकȧ कौशल ͪवकͧसत करता है जबͩक VR/AR तकनीक Ĥाचीन सßयताओं का अनुभव कराती 

है और सीखने को अͬधक आकष[क बनाती है। 

3. रचना×मक और सहभागी ͧश¢ण ͪवͬधयां -  खेल, रचना×मक, सहयोग, अÛवेषण पर कɅ Ǒġत ͧश¢ण ͪवͬधयां 

ͪवɮयाͬथ[यɉ को Ĥ×य¢ अनुभव के माÚयम से सीखने मɅ सहायता करती हɇ। 

4. åयिÈतगत ͧश¢ण और डटेा- संचाͧलत ͧश¢ा नवाचार के माÚयम से छाğ अपनी सीखने कȧ गǓत के अनसुार ĤगǓत 

कर सके और ͧश¢ा Ĥणाͧलयɉ के Ĥभावी ढंग से काम करने के ͧलए डटेा संĒह और Ǔनगरानी मह×वपूण[ हो जाती है। 

5. वैिæवक सहयोग और समावेशन-  नवाचार भौगोͧलक बाधाओं को तोड़कर वैिæवक सहयोग को बढ़ावा देता है उस े

सुǓनिæचत करता है ͩक सभी बÍचɉ, ͪवशषे Ǿप से सबसे कमजोर बÍचɉ तक ͧश¢ा के अवसर पहंुचे। 

ͧश¢ा मɅ नवाचार को Ĥाथͧमकता- ͧश¢ा मɅ नवाचार से छाğ और ͧश¢क दोनɉ को अनेक लाभ ĤाÜत होते हɇ िजसस ेयह 

ͪवɮयालयɉ के ͧलए Ĥाथͧमकता बन जाते हɇ िजनका लêय ͪवɮयाͬथ[यɉ को भͪवçय के ͧलए तैयार करना है। 

छाğɉ के ͧलए लाभ- 

1. बेहतर जुड़ाव और Ĥेरणा- नवीन पɮधǓत सीखने को रोमांचक और Ĥासंͬगक बनाती है िजसस ेछाğɉ को अपनी ͧश¢ा 

मɅ लगे रहने के ͧलए Ĥेरणा ͧमलती है। 

2. गहन समझ और धारण- åयावहाǐरक और पूछताछ आधाǐरत गǓतͪवͬधयɉ से अवधारणाओं कȧ गहन समझ 

ͪवकͧसत होती है। 

3. आलोचना×मक सोच और समèया समाधान कौशल का ͪवकास- छाğ ͪवæलेषणा×मक और रचना×मक तरȣके से 

चुनौǓतयɉ का सामना करना ͧसखते हɇ। 
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4. 21वीं सदȣ के काय[बल के ͧलए तैयारȣ- ͫडिजटल सा¢रता, अनुकूलनशीलता और सहयोग कौशल ͪवकͧसत करके 

छाğ आधुǓनक कǐरयर के ͧलए बेहतर ढंग से तैयार होते हɇ। 

5. अनुकूलनशीलता और आजीवन सीखने के कौशल का Ǔनमा[ण- नवाचार लचीलापन और पǐरवत[न को अपनाने कȧ 

इÍछा को बढ़ावा देता है जो आज कȧ दǓुनया मɅ मह×वपूण[ है। 

ͧश¢कɉ के ͧलए लाभ-  ͧश¢कɉ को भी अͬधक गǓतशील और लाभकारȣ ͧश¢ण वातावरण का लाभ ͧमलता है िजसस े

वह नए तरȣके कȧ खोज करने, छाğɉ को अͬधक Ĥभावी ढंग से पढ़ाने मɅ तथा ͧश¢ा कȧ पǐरवत[नकारȣ शिÈत का Ĥ×य¢ 

अनुभव करने का अवसर Ĥदान करते हɇ। 

संèथाओं के ͧलए- 

1. बेहतर द¢ता- नवीन उपकरणɉ और ĤͩĐयाओं से लागत बचत हो सकती है तथा शैͯ¢क Ĥणाͧलयां अͬधक कुशल 

हो सकती है। 

2. सामुदाǓयक इमारत- Ĥौɮयोͬगकȧ छाğɉ, ͧश¢कɉ, अͧभभावकɉ और åयापक समुदाय के बीच संचार और सहयोग 

को सुगम एवं सरल बनती है। 

नवाचार मɅ आने वालȣ चुनौǓतया ं 

• छाğɉ कȧ ǓनिçĐयता - कभी-कभी छाğ बदलाव के ĤǓत उदासीन रहते हɇ।  

• अǓतǐरÈत Ĥयास कȧ धारणा- नवाचार को अÈसर ͧश¢कɉ के ͧलए एक अǓतǐरÈत काय[ के Ǿप मɅ देखा जाता है। 

• Ĥणालȣगत जड़ता - मौजूदा ͧश¢क Ĥणाͧलयɉ मɅ बदलाव लाना मुिæकल हो सकता है।  

• नई तकनीकȧ उपकरणɉ का Ĥभावी ढंग से उपयोग करने का अभाव। 

• ͪवɮयालयɉ मɅ तकनीकȧ उपकरणɉ को लागू करने मɅ धन व बुǓनयादȣ ढांचो मɅ कमी। 

शैͯ¢क नवाचार का भͪवçय 

• åयिÈतगत ͧश¢क जो ͪवͧभÛन ͪवɮयाͬथ[यɉ कȧ आवæयकताओं ¢मता और ǽͬचयां के अनुǾप ͧश¢ा को डालता है। 

• तकनीकȧ ĤगǓत से शैͯ¢क नवाचार का भͪवçय उÏजवल है। 

• कृǒğम बुɮͬधमƣा जो त×काल ĤǓतͩĐया Ĥदान करके ͧश¢ण रणनीǓतयɉ मɅ बदलाव लाकर और सीखने के åयवहारɉ 

कȧ गहन जांच करके क¢ाओं मɅ शैͯ¢क नवाचार को आगे बढ़ा रहा है। 

• AR(संवͬध[त वाèतͪवकता) ͫडिजटल सामĒी को भौǓतक वातावरण पर Ĥ¢ेͪपत करके क¢ा कȧ अतं:ͩĐयाओ को 

समɮृध बनाया जा रहा है िजससे एक मनोरंजक और आकष[क ͧश¢ण अनुभव का Ǔनमा[ण हो रहा है। 
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चचा[ (Discussion) 

इस अÚययन मɅ ͧश¢ा मɅ नवाचार को एक बहुआयामी एवं जǑटल ĤͩĐया के Ǿप मɅ Ĥèतुत ͩकया गया है। इससे èपçट 

होता है ͩक नवाचार केवल तकनीकȧ उपकरणɉ तक सीͧमत नहȣं है, बिãक इसमɅ ͧश¢ण ͪवͬधयɉ, पाɫयĐम, मूãयांकन 

एवं शैͯ¢क नीǓतयɉ मɅ पǐरवत[न शाͧमल है। 

अÚययन के Ĥमुख Ǔनçकषɟ के आधार पर चचा[ Ǔनàन Ĥकार से कȧ जा सकती है— 

( i)    पारंपǐरक बनाम नवाचारȣ ͧश¢ण 

पारंपǐरक ͧश¢ण पɮधǓत ͧश¢क-कɅ Ǒġत एवं परȣ¢ा-उÛमुख होती है, जबͩक नवाचारȣ पɮधǓत छाğ-कɅ Ǒġत एवं 

अनुभवा×मक अͬधगम पर आधाǐरत होती है। 

(ii)    नवाचार के लाभ 

 ͧश¢ण-अͬधगम ĤͩĐया को अͬधक Ĥभावी एवं आकष[क बनाना। 

 ͪवɮयाͬथ[यɉ कȧ सͩĐय भागीदारȣ मɅ वɮृͬध। 

 वाèतͪवक जीवन से जुड़ा अͬधगम। 

 åयिÈतगत एवं सहयोगा×मक अͬधगम को बढ़ावा। 

(iii) नवाचार कȧ चुनौǓतया ँ

 आͬथ[क संसाधनɉ कȧ कमी 

 ͫडिजटल ͪवभाजन (शहरȣ-Ēामीण अतंर) 

 ͧश¢कɉ का Ĥͧश¢ण एवं पǐरवत[न के ĤǓत ĤǓतरोध 

 तकनीकȧ संसाधनɉ का अभाव एवं उपयोग मɅ कǑठनाई 

(iv).आलोचना×मक ͸िçटकोण 

यह भी पाया गया ͩक नवाचार को ǒबना उͬचत योजना एवं Ĥͧश¢ण के लागू करने पर यह Ĥभावी नहȣं हो 

पाता। कभी-कभी यह केवल एक “शैͯ¢क ĚɅड” बनकर रह जाता है, िजसस ेͧश¢ा के मूल मानवीय एवं नैǓतक 

उɮदेæयɉ कȧ उप¢ेा हो सकती है। 

Ǔनçकष[ (Conclusion) 
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उपरोÈत अÚययन के आधार पर यह Ǔनçकष[ Ǔनकाला जा सकता है ͩक ͧश¢ा मɅ नवाचार वत[मान समय कȧ अǓनवाय[ 

आवæयकता है। यह न केवल ͧश¢ण-अͬधगम ĤͩĐया को अͬधक Ĥभावी एवं Ĥासंͬगक बनाता है, बिãक ͪवɮयाͬथ[यɉ 

को भͪवçय कȧ चुनौǓतयɉ के ͧलए तैयार करने मɅ भी सहायक है। 

हालाँͩक, नवाचार का सफल काया[Ûवयन तभी संभव है जब— 

 पया[Üत संसाधन एवं तकनीकȧ आधार उपलÞध हो, 

 ͧश¢कɉ को उͬचत Ĥͧश¢ण Ĥदान ͩकया जाए, 

 योजनाबɮध एवं संतुͧलत ͸िçटकोण अपनाया जाए। 

अतः यह आवæयक है ͩक नवाचार को केवल तकनीकȧ पǐरवत[न के Ǿप मɅ न देखकर, एक समĒ शैͯ¢क सुधार के Ǿप 

मɅ अपनाया जाए, िजसस ेͧश¢ा Ĥणालȣ अͬधक समावेशी, Ĥभावी एवं मानवीय बन सके। 
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